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تااندشدهیطراحطوریبازیهااین.گرددبرمیبازیهااینازفرداستفادهنحوهبهبیشترکهباشدمیمعایبیومزایادارایبازیهااین

باافرادازیهابایندروباشدمیواقعیدنیایشبیهبازیهاایناکثرمحتوایوبپردازندبازیبهرابیشتریلحظاتکنندگانبازی

دنیایراتخطواسترسبدونولیکنندحلرامسائلاینبایدکهشوندمیروبروواقعیدنیایمشکلاتومسائلشبیهمسائلی

.واقعی

یاتیمدیریبازیهای،اکشنبازیهای،آموزشیبازیهایمانندکنندمیبندیدستهایرایانهبازیهایمحتویاساسبرمحققان

...وخشنغیروخشنبزیهایوعمومیهایسرگرمی،استراتژیک
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